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Convocatoria ExpoCiencias Regional Cuitlahuac 2024

La Red Nacional de Actividades Juveniles en Ciencia y Tecnologia [LaREDMex] en
conjunto con la Universidad Popular Auténoma del Estado de Puebla [UPAEP], el
Movimiento Internacional para el Recreo Cientifico y Técnico de América Latina [MILSET
AMLAT], el Colegio Americano de Xalapa con el respaldo de la Universidad Tecnolégica
del Centro de Veracruz (UTCV)

CONVOCAN

a nifos y jévenes estudiantes del estado de Veracruz, interesados en el desarrollo y
presentaciéon de proyectos cientificos, tecnolégicos y de divulgaciéon a participar en
ExpoCiencias Regional Cuitldhuac 2024; que se realizard en coordinaciéon con la
Universidad Tecnoldgica del Centro de Veracruz (UTCV); los dias 23 y 24 de mayo, en las
instalaciones de dicha institucion.

Bajo las siguientes reglas:

1. OBJETIVO

Impulsar y promover las vocaciones cientificas de la nifiez y la juventud veracruzanas de
la Regiébn Centro Cuitldhuac, integrada por los municipios de Amatldn de los Reyes,
Fortin, Ixtaczoquitlan, Naranjal, Atoyac, Yanga, Tezonapaq, Rio Blanco, Nogales, Omealcaq,
Cuitldhuac, Zongolica, Orizaba, Acultzingo, Astacinga, Atlahuilco, Camerino Z. Mendozaq,
Rafael Delgado y Xoxocotla.

2. REQUISITOS

Los nifios y jovenes podrdn participar en equipos de hasta tres integrantes por proyecto,
sin importar que sean o no, de la misma escuela. Deberdn contar con un asesor, que
puede ser profesor o investigador de la misma instituciéon educativa o externo.



La documentacion requerida es la siguiente:

e Copia de credencial vigente 2024, es decir, estar inscrito y ser alumno regular de
alguna institucion educativa de nivel bdsico, medio superior o superior en el
Estado de Veracruz.

e Copia de una Identificacién oficial del Asesor con foto y firma.

e Carta aval del Asesor, de preferencia en hoja membretada y sello de la Institucién.
Esta carta deberd sefalar claramente que el (los) estudiante(s) participa(n)
activamente en el proyecto y que se autoriza la participacion del mismo en
eventos que se deriven de la ExpoCiencias Regional Cuitldhuac 2024.

e El original o copia del depésito o transferencia bancaria por concepto de pago de
“cuota de recuperaciéon”, por institucion.

e Para el caso de los participantes de nivel medio superior a superior, es deseable
que, por lo menos uno de los integrantes cuente con un nivel de inglés intermedio
o avanzado.

e Es indispensable pertenecer a la Zona Centro de Veracruz, es decir, a alguno de los
municipios que la integran. No podrdn participar equipos provenientes de otras
regiones, quienes, en este Ultimo caso, deberdn esperar a la convocatoria estatal.

Es muy importante la entrega completa de estos documentos, de lo contrario el proyecto
no serd programado para su evaluacion y quedaré descalificado.

3. CATEGORIAS

Los participantes podran participar en una sola de las siguientes categorias:

PANDILLAS CIENTIFICAS (Junior y Kids)

Presentacion de experimentos
« ExpoCiencias Kids (Preescolar y Primaria)
« ExpoCiencias Junior (Secundaria)

EXPOCIENCIAS

Presentacion de proyectos
- Medio Superior (Bachillerato o equivalente)
- Superior (Licenciatura o equivalente)



4. PARTICIPACION

Participacion para Junior y Kids

Para el caso de los participantes de nivel Basico (preescolar, primaria y secundaria) en
ExpoCiencias Junior y Kids podrdn participar minimo uno o un madaximo de tres
estudiantes y contar con un solo asesor, que puede pertenecer a su propia escuela o ser
externo. Los asesores de estas categorias no podrdn ser asesores a su vez de proyectos
que estén participando en dareas de educacién media o superior. La presentaciéon
consistird en el desarrollo de experimentos sobre las siguientes areas temdticas:

* Medio Ambiente

 Luz

+ Agua

« Sociales y Humanidades

Se tomard en cuenta el dominio de conceptos cientificos y el entendimiento correcto del

método cientifico.

La participacion consistird en la presentacion de experimentos relacionados con las
dreas temdaticas anteriormente mencionadas, de preferencia con pertinencia en cuanto
al nivel educativo, sabana curricular correspondiente al grado escolar y se tomard en
cuenta que los nifos comprendan conceptos cientificos, asi como la correcta aplicacion
del método cientifico en el proceso de investigacion.

Participacion para nivel medio superior y superior

Consistird en la presentacién presencial, visual, oral y/o interactiva de un proyecto de
divulgacién, innovacién y/o investigacién en ciencia y/o tecnologia que responda a
resolver un problema de su localidad (dmbitos escolar o comunitario, p. e. reutilizacién
de aguas servidas, rescate de un rio, prototipos tecnolégicos para innovar la produccién
agricola o agropecuaria, estudios de caso, entre otros).

El proyecto ser& expuesto por uno o un maximo de tres estudiantes, quienes deberdn
estar inscritos estrictamente en un solo proyecto, de preferencia los equipos deberdn ser
multidisciplinarios, es decir, integrados por estudiantes de diferentes carreras para



enriquecer el enfoque del problema de investigacién del proyecto y para estimular el
trabajo colaborativo como parte de su desempefio profesional posteriormente. No
necesariamente los estudiantes deberdan pertenecer a la misma institucién educativa. Si
un participante se encuentra inscrito en dos o mds proyectos, éstos quedardn
descalificados automdticamente. Los participantes que sean registrados en la
plataforma serdn considerados oficialmente como titulares del proyecto y no podrda

realizar cambio alguno posteriormente, sin excepcion.

Todos los proyectos deberdn cubrir al 100% las especificaciones para el montaje en su
espacio de exposicion, mismas que se hardn llegar en la Guia del Participante, cubriendo
los horarios establecidos del evento, guardando respeto para sus companeros, el comité
organizador y el publico en general.

Los proyectos participantes en la categoria de ExpoCiencias (media superior y superior)
podrdn ser registrados en alguna de las siguientes dreas temdaticas:

DESARROLLO SOCIAL
En donde tienen cabida proyectos de:

e Sociales y Humanidades
e Desarrollo Comunitario
e Educacién y/o Divulgacién de la Ciencia y la Tecnologia

SALUD PUBLICA
En donde tienen cabida proyectos de:

e Proteccidon sanitaria
e Promocidén sanitaria
e Restauracion sanitaria

SUSTENTABILIDAD AMBIENTAL

En donde tienen cabida proyectos de:
e Energias Renovables
e Biologia y Medio Ambiente
e Agropecuarias y Alimentos



COMPUTACION Y SOFTWARE

En donde tienen cabida proyectos de:
e Animacioén asistida por computadora
e Aplicaciones

HACKATHON
En donde tienen cabida proyectos de:
e Desarrollo de software (Web, Mévil, Escritorio, Consola, entre otros)
e Videojuegos
e Realidad aumentada
e Realidad virtual
e Inteligencia Artificial

¢QUE ES ELHACKATHON?

Es una competencia contra reloj dirigida a nivel medio superior y superior, en la que cada
equipo de participantes dispondrd de un total de 24 hrs para proponer una solucién a
una problematica social, tecnolégica y/o sustentable con la asesoria y acompafiamiento
de un asesor.

REGLAS DEL HACKATHON

El desafio consiste en la concepcidn y desarrollo de un prototipo de innovacién en ciencia
y/o tecnologia que responda a resolver una problematica de la zona centro del estado y
que de cara a uno los siguientes Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) de la ONU:

EDUCACION SALUD IGUALDAD 1 REDUCCION DE LAS 13 ACCION
DE CALIDAD Y BIENESTAR DE GENERO DESIGUALDADES POREL CLIMA
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Los participantes desarrollarén una idea y la expondrédn ante un grupo de evaluadores
expertos en los tépicos anteriores. Durante la realizacién del evento, los participantes
elegirdn quedarse en las instalaciones de la institucidon sede de forma opcional durante
24 horas continuas. Pero serd indispensable su presencia al momento de la evaluacion
de los prototipos. Los equipos que no realicen la presentacion de los prototipos serdn
descalificados automaticamente.



El prototipo serd presentado por equipos conformados por tres estudiantes de nivel
medio superior o superior, quienes deberdn estar inscritos estrictamente en un solo
proyecto. Cada equipo serd acompaniado por un profesor de su institucion de
procedenciq, el cual fungird como asesor.

DINAMICA DEL HACKATHON
Las actividades que conforman esta categoria se realizardn en el siguiente orden:

1. Difusion de la problematica. En esta actividad se daré a conocer una problematica
local a resolver alineada a un Objetivo de Desarrollo Sostenible de la ONU (ODS), el
cual serd definido mediante una tombola el dia del evento.

2. Formulacion de la idea. Los equipos deberdn formular una propuesta de solucién a la
problematica previamente planteada.

3. Desarrollo de la idea. Los participantes desarrollardn un prototipo con base en su
propuesta de solucion.

4. Evaluacion. Al finalizar el tiempo otorgado para el desarrollo de su idea, cada equipo
serd convocado a una sala de evaluaciéon donde deberdn exponer su idea frente a un
jurado que evaluaré aspectos claves de su presentacion.

Todos los proyectos deberdn cubrir al 100% las especificaciones para el montaje en su
espacio de exposicion, mismas que se hardn llegar en la Guia del Participante, cubriendo
los horarios establecidos del evento, guardando respeto para sus companeros, el comité
organizador y el publico en general.

5. ASESORES

Los asesores no deberdn estar presentes en el momento de la exposicidén de los nifios y
jovenes. Sélo se aceptard un asesor por equipo. Un asesor puede apoyar varios
proyectos. El asesor que sea registrado en la ficha correspondiente y ser& considerado
oficialmente como el valido y no podré haber sustitucion alguna posteriormente.



6. REGISTRO DE PROYECTOS

El registro de los equipos y proyectos se realizard a partir de la emisiéon de esta
Convocatoria y hasta el viernes 03 de MAYO de 2024. Los nifios, jovenes y asesores
interesados deberdn acceder al siguiente enlace:

expociencias.utcv.edu.mx

El Comité Organizador har& una preseleccion de proyectos revisando que toda la
documentacién se encuentre en regla. Y se avisard por correo electrénico a todos los
proyectos que hayan sido aceptados para seguir con su proceso de registro oficial.

Los proyectos que cumplan con todos los requisitos y pasen la fase de preseleccion,
recibirdn una carta de aceptacion y guia de participante.

Los proyectos deberdn seguir el proceso para el pago de inscripcidon correspondiente. La
participacién tendrd un costo de $300.°° (trescientos pesos 00/100) por personag, lo que le
dard derecho a su paquete de participante, asi como derecho a participar en todas las
actividades del evento.

Todos los detalles para el proceso de pago se incluirdn en un archivo anexo, para
quienes requieran factura deberdn atender en tiempo y forma los requisitos que se
soliciten.

7.EVALUACION

Todos los proyectos serdn revisados por un Comité Evaluador conformado por
investigadores de las diferentes dreas del conocimiento, procedentes de diversas
instituciones educativas y centros de investigacion, el equipo de evaluacién también
procurard ser integrado por investigadores de diferentes disciplinas para efecto del
enfoque multidisciplinario.



8. PREMIACION

Los treinta (30) proyectos que logren calificaciones sobresalientes obtendrdn
acreditacién para participar en la ExpoCiencias Veracruz 2024 que se llevard a cabo en
el Colegio Americano de Xalapa; en septiembre préximo, en donde, a su vez, podrdn ser
evaluados y, de acuerdo a sus resultados, ser elegidos para formar parte de la
Delegacién Veracruzana que participaré en ExpoCiencias Nacional 2024 que se llevaré a
cabo en Tabasco en diciembre préximo, en donde, a su vez, podrdn ser evaluados y, de
acuerdo a sus resultados, ser elegidos para representar a México en eventos juveniles de
ciencia y tecnologia a nivel internacional.

Los Cinco (5) proyectos con las mds altas puntuaciones en sus calificaciones recibiran
acreditacién directa para representar al Estado de Veracruz en ExpoCiencias Nacional
2024 en el estado de Tabasco, siendo un compromiso asistir al evento estatal

previamente.

EL FALLO DEL COMITE EVALUADOR SERA INAPELABLE.

9. NOTAS

Los datos registrados en la plataforma serén usados para realizar los reconocimientos,
por lo cual es indispensable que los nombres sean claros, correctos y completos; una vez
impresos estos documentos no habré correccidon ni reposicidon. Ningln proyecto ni sus
integrantes acreditados podrén ser sustituidos por otros; si asi fuera, seran
descalificados.

Los puntos no previstos en la presente convocatoria serdn resueltos por el Comité
Organizador.

10. FECHAS IMPORTANTES

Registro de proyectos Hasta el viernes 03 de mayo del 2024
Seleccion de proyectos Conforme se vayan revisando

Pago de cuota de inscripcion Fecha limite de pago 3 de mayo
Presentacion y evaluacion de proyectos | 23 y 24 de Mayo

Premiacion de proyectos 24 de mayo

ExpoCiencias Nacional 2023 Diciembre en Tabasco




11. INFORMES

LMKT. VICTOR HERNANDEZ MELGAREJO M.L.D.S. DANIEL GONZALEZ DIAZ
Director de ExpoCiencias Veracruz Coordinador del Programa educativo de
Tecnologias de la informacién - UTCV

expocienciasveracuz@laredmex.org tic.iti@utcv.edu.mx



mailto:expocienciasveracuz@laredmex.org
mailto:tic.iti@utcv.edu.mx

